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Społeczeństwo cyfrowe potrzebuje 
obywateli posiadających 

kompetencje cyfrowe
Posiadanie kompetencji cyfrowych oznacza 

umiejętność wykorzystania technologii cyfrowych
w świadomy i bezpieczny sposób
do różnorodnych celów, takich jak:
praca, poszukiwanie zatrudnienia, 

nauka, zakupy w sieci, 
pozyskiwanie informacji o zdrowiu, 

aktywne uczestnictwo w życiu społecznym, 
rozrywka itd.

BEZROBOTNYCH

które mogą być 
wykorzystywane 
przez obywateli jako 
narzędzia rozwijania 
kompetencji cyfrowych

W celu oceny i po-
twierdzenia umie-
jętności osób po-
szukujących pracy 
oraz dobrania od-

powiedniego 
wsparcia.

W celu samooceny 
i potwierdzenia po-
ziomu kompetencji 
cyfrowych oraz ko-
rzystania z nowego 

Europass CV.

W celu dokonywa-
nia świadomych 

i bezpiecznych za-
kupów w sieci.

W celu podnosze-
nia i aktualizacji 

kwalifikacji zawo-
dowych.

W celu rozwijania 
kompetencji cyfro-
wych potrzebnych 

w przyszłości.

Ramy Odniesienia Kompetencji Cyfrowych 
są wkładem do Europejskiej Agendy 
Umiejętności.

DIGCOMP jest wynikiem współdziałania 
pomiędzy JRC Instytutem Studiów 
Perspektyw Technologicznych oraz 
Dyrekcji Generalnej ds. Zatrudnienia, 
Spraw Społecznych i Włączenia 
Społecznego Komisji Europejskiej.
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